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* Viagem por uma empresa aérea
— Compra da Passagem

Embarque da Bagagem

Cartao de Embarque

Decolagem do aviao

Roteamento do avido

+ Em uma viagem de avido podemos perceber parte de
sua estrutura em camadas

» Estrutura em Camadas (Viagem de Aviéo)

P ass agam (comprark
EBagagem {depachas)
Fortdes (embarcar)

Cracalagem
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» Estrutura em Camadas (Viagem de Avi&o)

Fasiagenm aees | [ Patagem |
\eamprar} T —- freclamar) Passagem
Eagagem b Bagageti
idaspachar) i i s Bagagem
Portdes Fartoes
(embarcary {desembarcar) Foftin
Decalagem Aterissagenm | Decolagem/ Atesrisssgem
Reteamerto | Roteamentio | Feteaments Roteamento
| deasronave | | duaercnave dossronave | | deasronays |Tetesments deseransve

Cantrais intermedifsias
de comrale de trifego aéreo

Asroportio da origem Arroporto de desting
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» Servigos oferecidos pelas Camadas
— Passagem
» Transferéncia balcédo de linha aérea >balcéo de linha
aérea e reclamacgodes pelo passageiro
Bagagem
» Despacho e Recuperagdo de Bagagens
Portdes
» Embarque e desembarque de passageiros e bagagens
Decolagem / Aterrissagem
» Saida e chegada de passageiros e bagagens
Roteamento

« Escala dos avibes entre a origem e o destino escolhido
pelo passageiro
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» Servigos entre Camadas
— Exemplo:

» A camada de bagagens (despacho) s6 é acionada
se 0 passageiro antes tiver passado pela camada
de passagens (compra).

» A camada de Portdes (embarque) s6 é acionada
se 0 passageiros antes tiver despachado as
bagagens.

— Uma camada sempre oferece um servigo a outra camada
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» Cada camada oferece seu servigo
— Portao (embarcar e desembarcar as pessoas)

* Uma camada faz uso dos servigos da camada
vizinha.
— Uma passageiro s6 embarca se antes despachar suas
bagagens
— Uma passageiro so recebe suas bagagens se
desembarcar antes.
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* Arquitetura em camadas

— Uma arquitetura em camadas nos permite fazer mudancas em
sua estrutura sem afetar todo o servigo.

« Exemplo:
— alterar a ordem de embarque dos passageiros no avido, de Idade para
Altura, a camada PORTOES é modificada mas o servigo de embarque
continua sendo oferecida a camada de DECOLAGEM do mesmo jeito.
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* No modelo TCP/IP uma camada oferece e recebe
servigos de maneira analoga ao servigo aéreo.

» E a modificagdo de um servigo dentro de uma camada
nao interfere no servigo principal (entregar e receber
mensagens da origem ao destino)
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* A arquitetura TCP/IP é uma arquitetura de protocolos em
camadas e cada protocolo esta associado a uma das
camadas.

« E importante observar que uma protocolo da camada n é
distribuido entre as entidades de rede (sistemas finais e
comutadores de rede)
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* Uma camada n se comunica com outra camada n
em diferentes entidades por meio de mensagens.

» Essas mensagens sao chamadas de unidades de
dados de protocolo da camada n, n-PDU.

» O formato de uma n-PDU é definada segundo seu
protocolo.

* Quanto tomamos em conjunto, os protocolos das
varias camadas denominamos pilha de protocolos.
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* Quando a camada n da maquina A envia uma n-PDU
a uma camada n da maquina B
* A camada n da maquina A passa a n-PDU a camada

n-1 e, em seguida, permite que a camada n-1 entregue
a n-PDU a camada n de B.
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« Camadas de Protocolos

— Considere uma rede que organiza seus protocolos de
comunicagao em 4 camadas:

* 4 Camadas = 4 PDU’s
- 1-PDU, 2-PDU, 3PDU, 4-PDU
» Considere a mensagem M como uma mensagem
da mais alta camada (camada 4)
* M pode ser constituida por muitos campos
diferentes (tamanho da mensagem, nome do
remetente, tipo de mensagem, etc...)
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Camadas de Protocolos
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Pilha de Protocolos da Internet
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* Pilha de Protocolos da Internet
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* Pilha de Protocolos da Internet

Pik P . suporta as aplicacdes de rede FTP, SMTP, HTTP;
s 5§ 3l |-.
Camade iy Moz . Transferéncia de dados Sistema final a Sistema Final;
|— _4|I « TCP, UDP
Comada 4 Treargxcartes Singm e I
|
== il . Roteamento de datagramas da origem ao destino
Comode 3 Hede | Dalagama o |P, protocolos de roteamento
S e e
| 1
Camada 2 Enlace* | Cluadio . transferéncia de dados entre elementos vizinhos da rede
- | ¢ PPP, Ethernet
Comeadn | “Isicn 10 I_
. . bits “nos meios de transmissao”
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» Pilha de Protocolos
— Apresentagao 7| ~ Aplicagap | MODELO OSI MODELO TCP/IP
+ Conversao entre caracteres e J APLICAGAO
- ASCII e EBCDIC S APRESENTACAO APLICAGAO
* Criptografia 5 r_ Ses550 | SESSAO
* Compressao e Descompressao 4[ T | PO PO
dos dados P TRANSPORTE TRANSPORTE
— Sessé&o %[} Rede | REDE REDE
 Controladora de dialogo na rede .| TR J ENLACE DE DADOS ENLACE
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sistemas finais.
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